Przedmiot: Informatyka

Program realizowany jest w 3 letnim cyklu nauczania w ciggu 2 godzin lekcyjnych tygodniowo,
w wymiarze: | kl. - 1 godz./ tyg., Il kl. - 1 godz./tyg., KI. lll — 0 godz. tyg.

Nazwisko nauczyciela: mgr Marta Tabaszewska-Bochnar

Klasa: 2 gimnazjum

Podrecznik: Informatyka dla gimnazjum. Wroctaw 2014

Wydawnictwo: MIGRA

Program nauczania: INFORMATYKA dla gimnazjum. MIGRA 2014

Sposoby sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych uczniow.

l.Ocenianiu podlegaja osiggniecia edukacyjne ucznia — rozpoznawanie poziomu i postepdw w opanowaniu wiadomosci i umiejetnosci w stosunku do wymagan
edukacyjnych wynikajgcych z podstawy programowej i realizowanych w szkole programéw nauczania uwzgledniajgcych te podstawe.

Il.Sposoby sprawdzania osiagnieé:

1.Kartkbwki zapowiedziane oraz niezapowiedziane obejmujgce materiat z trzech ostatnich lekcji, czas trwania do 15 minut.
2.Zadania domowe:

— w formie elektronicznej lub w innej formie,
— brak zadania domowego jest rownoznaczne z oceng niedostateczng.
3.Sprawdziany réwniez w formie elektronicznej, kazdy z nich musi by¢ przez ucznia zaliczony:

— po otrzymaniu oceny niedostatecznej ze sprawdzianu uczen musi poprawi¢ ocene w ciggu dwoéch tygodni od rozdania prac, termin ustala sie z
nauczycielem.
— uczen nieobecny na sprawdzianie musi go napisa¢ (wykona¢ na komputerze) w terminie uzgodnionym z nauczycielem nie pézniej niz dwa tygodnie od
powrotu do szkoty.
4.Aktywnos$¢ na lekcjach oceniana w skali od oceny celujgcej do niedostateczne;j.
5.Dodatkowa praca ucznia z zakresu informatyki:

— udziat w konkursach,
— udziat w zajeciach z grafiki komputerowe;,

— inne prace dodatkowe.
6.0cena ¢wiczen wykonywanych na komputerze:

— uczeh ma obowigzek uzupetnié ¢wiczenia do dwdch tygodni od terminu zakonczenia danej pracy.
7.Na ocene wptywa réwniez sposob przygotowanie sie ucznia do lekcji:

— uzupetnione ¢wiczenia,
— posiadanie ksigzki.



Sposéb zglaszania nieprzygotowania do zaje¢:

1.Przez nieprzygotowanie si¢ do zajeé rozumiemy:
— brak gotowosci do odpowiedzi ustne;j,
— brak uzupetnionych ¢wiczen lub podrecznika,
— brak pracy domowej,

— brak pomocy potrzebnych do lekcji.
2.Uczniowi przystuguje jedno nieprzygotowanie w semestrze zgtoszone na poczatku lekcji. Uwzgledniany jest rowniez szcze$liwy numerek:

— zwalnia to z odpowiedzi ustnej, zadarn domowych oraz niezapowiedzianych kartkéwek,

— nie zwalnia z zapowiedzianych sprawdzianéw i zapowiedzianych kartkdwek.
3.W razie choroby, powyzej dwéch tygodni uczen ma prawo zgtosi¢ dodatkowe nieprzygotowanie osobiscie u nauczyciela przedmiotu na poczatku
lekgiji:
— zwalnia to z odpowiedzi ustnej, zadania domowego
— uczen moze w tym dniu nie uczestniczy¢ w sprawdzianie i kartkéwkach.

Punktacja za sprawdziany i kartkéwki:

celujgcy 100% — 99 %
bardzo dobry 98% — 90 %
dobry 89% — 71 %
dostateczny 70% — 50 %
dopuszczajgcy 49% - 30 %
niedostateczny 29% - 0%

l1l.Sposoby informowania rodzicéw (prawnych opiekunéw) o osiagnieciach ucznia:

Oceny sg jawne dla ucznia i jego rodzicow/prawnych opiekunéw. Rodzice/prawni opiekunowie o ocenach sg informowani podczas zebran z wychowawcg klasy oraz w razie
potrzeby podczas indywidualnych spotkan z nauczycielem.

Uczen oraz jego rodzic/prawny opiekun ma prawo wglgdu do prac pisemnych ucznia w ciggu catego roku szkolnego podczas wywiadéwek oraz w terminie ustalonym z
nauczycielem. Prace znajdujg sie u nauczyciela przedmiotu.

Tryb ustalenia oceny srédrocznej lub rocznej

— Ocene s$rédroczng (roczng) wystawia nauczyciel najpézniej na tydzien przed terminem klasyfikacji $rédrocznej (rocznej).
— O zagrozeniu oceng niedostateczng nauczyciel informuje ucznia (ustnie) i jego rodzicow/prawnych opiekundw (pisemnie lub podczas dni otwartych) przed
klasyfikacjg w terminie wyznaczonym przez Statut Szkoty.

— Na koniec semestru nie przewiduje sie dodatkowych sprawdzianéw poprawkowych i zaliczeniowych; ocene roczng wystawia sie na podstawie ocen
uzyskanych w ciggu catego roku szkolnego.



— Ocena s$rédroczna (roczna) nie jest Srednig ocen biezgcych. Przy ustalaniu oceny $rdédrocznej (rocznej) gtdwna waga ocen powstaje z ocen za praktyczne
prace wykonane z wykorzystaniem odpowiedniego oprogramowania i sprawdziany podsumowujgce dziaty tematyczne oraz kartkowki.

Warunki i tryb uzyskiwania wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej.

Warunki:

Obecnosc¢ na co najmniej 85 % zajec¢, bez nieusprawiedliwionych spdznien.

Uczestnictwo we wszystkich sprawdzianach.

Nieobecnos$¢ na sprawdzianie w pierwszym terminie potwierdzona zwolnieniem lekarskim.

Systematyczne prowadzenie éwiczen.

Systematyczne odrabianie prac domowych (uczeh nie moze mie¢ brakéw zadan domowych potwierdzonych wpisem do dziennika).

Zgtoszenie nieprzygotowania do lekcji nie czesciej niz raz w poétroczu (wyjatek stanowig nieobecnosci diuzsze niz dwa tygodnie woéwczas przystuguje dodatkowe
zgtoszenie nieprzygotowania).

Uczen musi mie¢ zaliczone wszystkie prace praktyczne, jezeli takie nalezato wykona¢ w danym potroczu/roku.

Nie pdzniej niz 4 dni przed klasyfikacyjnym posiedzeniem Rady Pedagogicznej uczen lub rodzic/prawny opiekun sktadajg pisemne podanie do nauczyciela przedmiotu
w sprawie uzyskania oceny wyzszej niz przewidywana.

Nauczyciel sprawdza, czy uczen spemit powyzsze warunki, a nastepnie przekazuje uczniowi informacje. Jesli uczen spetnit warunki niezbedne do uzyskania oceny
wyzszej niz przewidywana, nie pézniej niz 2 dni przed klasyfikacyjnym posiedzeniem Rady Pedagogicznej nauczyciel przeprowadza sprawdzian poziomu i postepéw
w opanowaniu przez ucznia wiadomosci i umiejetnosci w stosunku do wymagan edukacyjnych.

Nastepnie zostaje ustalona roczna ocena klasyfikacyjna.



Wymagania edukacyjne niezbedne do uzyskania poszczegélnych srédrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych z INFORMATYKI

1. obliczenia W arkuszu kalkulacyjnym

Opracowywanie za pomoca komputera danych liczbowych

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

zna zastosowania arkusza
kalkulacyjnego i omawia budowe
dokumentu arkusza;

pisze formute wykonujgca jedno
z czterech podstawowych dziatan
arytmetycznych (dodawanie,
odejmowanie, mnozenie,
dzielenie);

potrafi zastosowaé kopiowanie
i wklejanie formut;

zna ogolne zasady
przygotowania wykresu
w arkuszu kalkulacyjnym;

korzysta z kreatora wykresow do
utworzenia prostego wykresu;

zapisuje utworzony arkusz we
wskazanym folderze docelowym

zna i stosuje zasade
adresowania wzglednego;

potrafi tworzy¢ formuty
wykonujgce bardziej
zaawansowane obliczenia;

stosuje funkcje arkusza
kalkulacyjnego, tj.: SUMA,
SREDNIA;

modyfikuje tabele w celu
usprawnienia obliczen, m.in.:
wstawia i usuwa wiersze
(kolumny); zmienia szeroko$¢
kolumn i wysokosc¢ wierszy tabeli;
wie, jak wprowadzi¢ do komérek
diugie teksty i duze liczby;

tworzy wykres sktadajgcy sie
z dwdch serii danych, potrafi
dodaé do niego odpowiednie
opisy

potrafi prawidtowo zaprojektowaé
tabele arkusza kalkulacyjnego
(m.in.: wprowadza opisy do
tabeli, formatuje komorki
arkusza; ustala format danych,
dostosowujgc go do
wprowadzanych informacji);

rozréznia zasady adresowania
wzglednego, bezwzglednego
i mieszanego;

stosuje arkusz do kalkulacji
wydatkéw i innych obliczen;
dostosowuje odpowiednio rodzaj
adresowania;

wykonuje w arkuszu proste
obliczenia z dziedziny fizyki,
matematyki, geografii, np. tworzy
tabele do obliczania wartosci
funkcji liniowej i tworzy
odpowiedni wykres;

zna zasady doboru typu wykresu
do danych i wynikéw; drukuje
tabele arkusza, dobierajgc
odpowiednie parametry
drukowania; rozréznia linie siatki
i obramowania

potrafi uktada¢ rozbudowane
formuty z zastosowaniem funkcji
JEZELLI;

potrafi samodzielnie zastosowaé
adres bezwzgledny lub
mieszany, aby ufatwic obliczenia;

tworzy, zaleznie od danych,
rézne typy wykreséw: XY
(punktowy), liniowy, kotowy;

wstawia tabele arkusza do
dokumentu tekstowego jako
obiekt osadzony i jako obiekt
potaczony;

wstawia z pliku tabele arkusza
kalkulacyjnego do dokumentu
tekstowego

zna dziatanie i zastosowanie
réznych funkcji dostepnych
w arkuszu kalkulacyjnym;

wyjasnia réznice miedzy tabelg
osadzong a potgczong;

samodzielnie wyszukuje opcje
menu potrzebne do rozwigzania
okreslonego problemu;

projektuje samodzielnie tabele
arkusza z zachowaniem
poznanych zasad wykonywania
obliczen w arkuszu
kalkulacyjnym




stosuje arkusz kalkulacyjny do
rozwigzywania prostych zadan
rachunkowych z zakresu
objetego programem nauczania
gimnazjum

stosuje arkusz kalkulacyjny do
rozwigzywania prostych
problemow algorytmicznych;

stosuje arkusz kalkulacyjny do
rozwigzywania zadan
rachunkowych (na przyktad

z matematyki lub fizyki)

i z codziennego zycia (na
przyktad planowanie wydatkéw);

wie, na czym polegajg
modelowanie i symulacja

wyjasnia, na czym polega
modelowanie rzeczywistosci;

realizuje algorytm liniowy
i z warunkami w arkuszu
kalkulacyjnym;

korzystajgc z gotowego
przyktadu, np. modelu rzutu
kostkg szescienng do gry,
omawia, na czym polega
modelowanie

realizuje algorytm z warunkami
i iteracyjny w arkuszu
kalkulacyjnym;

realizuje algorytm iteracyjny
w arkuszu kalkulacyjnym;

wykonuje prosty model, np. rzutu
monetg, korzystajgc z arkusza
kalkulacyjnego

wykorzystuje arkusz kalkulacyjny
do analizy wynikow
eksperymentow;

korzystajgc z dodatkowych
zrodet, np. Internetu, wyszukuje
informacje na temat
modelowania;

postuguje sie arkuszem
kalkulacyjnym do tworzenia
modeli zjawisk fizycznych,
chemicznych, biologicznych i ich
symulacji




2. Algorytmika | programowanie

Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowanie podej$cia algorytmicznego

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

zapisuje prosty algorytm liniowy
w postaci listy krokow;

zna podstawowe zasady
prezentacji algorytméw w postaci
schematow blokowych (zna
podstawowe bloki potrzebne do
budowania schematu
blokowego);

analizuje gotowy schemat
blokowy prostego algorytmu

wyjasnia pojecie algorytmu;

okresla dane do zadania oraz
wyniki i zapisuje prosty algorytm
liniowy w postaci listy krokéw;

okresla sytuacje warunkowe, {j.
takie, ktére wyprowadzajg rézne
wyniki — zaleznie od spetnienia
narzuconych warunkow;

buduje schemat blokowy
prostego algorytmu liniowego;

analizuje schemat blokowy
algorytmu z rozgatezieniami

omawia etapy rozwigzywania
problemu (zadania);

wie, na czym polega iteracja;

analizuje algorytmy, w ktérych
wystepujg powtorzenia i okresla,
od czego zalezy liczba
powtérzen;

buduje schemat blokowy
algorytmu z warunkiem prostym

wyjasnia pojecie specyfikacja
problemu;

analizuje schemat blokowy
algorytmu z rozgatezieniami;

prezentuje algorytmy iteracyjne
za pomoca listy krokéw
i schematu blokowego

potrafi samodzielnie napisaé
specyfikacje okreslonego
zadania;

buduje schemat blokowy
algorytmu, w ktérym wystgpia
ztozone sytuacje warunkowe,
np. przyktad zadania z fizyki,

w ktérego rozwigzaniu
wystepuje sytuacja warunkowa;

okresla, kiedy moze nastgpi¢
zapetlenie w algorytmie
iteracyjnym i potrafi rozwigza¢
ten problem;

buduje schemat blokowy
okreslonego algorytmu
iteracyjnego




Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, programowanie i techniki algorytmiczne

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

pisze proste programy w jednym
wybranym srodowisku
programowania, uzywajac
podstawowych polecen

pisze proste programy, uzywajgc
podstawowych polecen
wybranego srodowiska
programowania;

zna polecenie przypisania
wartosci zmiennej o danej
nazwie;

pisze proste programy
w Srodowisku Baltie, deklarujgc
uzycie zmiennych;

pisze programy z zastosowaniem
procedur bez parametrow;

pisze polecenia, w ktérych sg
wykonywane obliczenia
z uzyciem zmiennych

wyjasnia, na czym polega
prezentacja algorytmu w postaci
programu;

zna polecenia umozliwiajgce
deklarowanie uzycia zmiennych;

rozumie, na czym polega
wywotanie procedury bez
parametrow i stosuje procedury
bez parametrow w zadaniach;

realizuje prostg sytuacje
warunkowa, korzystajgc
z wybranych srodowisk
programowania;

zapisuje algorytmy iteracyjne,
korzystajgc z wybranego
Srodowiska programowania

zna pojecia: jezyk

programowania, program
komputerowy, translacja,
kompilacja, interpretacja;

rozumie, czym jest zmienna

w programie, m.in. wie, ze
przypisanie zmiennej o tej samej
nazwie innej wartosci zastepuje
poprzednig wartosg¢;

wykonuje obliczenia z uzyciem
zmiennych;

definiuje procedury
z parametrami, rozumie na czym
polega wywotanie procedury;

rozréznia parametry formalne

i aktualne; stosuje procedury z
parametrami w zadaniach;potrafi
skorzysta¢ z Pomocy

wyjasnia zasady programowania
i kompilowania oraz wie, jak sg
pamietane wartosci zmiennych;
odréznia kompilacje od
interpretaciji;

samodzielnie zapoznaje sie

z dodatkowymi mozliwosciami
programéw edukacyjnych
($rodowisk programowania)

i samodzielnie korzysta

z Pomocy;

tworzy trudniejsze programy,
m.in. z konkursow i olimpiad
informatycznych, w ktérych
bierze udziat

opisuje algorytm, znajdowania
wybranego elementu w zbiorze
nieuporzadkowanym, na
przyktadzie wyboru najwyzszego
ucznia sposrod pieciu

opisuje algorytm znajdowania
wybranego elementu w zbiorze
nieuporzadkowanym na
przyktadzie wyboru najwigkszej
liczby sposrdd n liczb — stosuje
przeszukiwanie liniowe;

stosuje algorytm poszukiwania
przez potowienie w zabawie
w zgadywanie liczby

omawia algorytm sortowania
przez wybor na konkretnym
przyktadzie; analizuje gotowg
liste krokdw tego algorytmu

opisuje algorytm znajdowania
wybranego elementu w zbiorze
uporzgdkowanym — stosuje
algorytm poszukiwania przez
pofowienie;

omawia algorytm sortowania
babelkowego na konkretnym
przyktadzie

tworzy schematy blokowe
wybranych algorytmoéw,
korzystajgc z programu
edukacyjnego

Wybrane srodowiska programowania: Scratch i Logomocja.




3. Bazy danych

Opracowywanie za pomoca komputera bazy danych

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

podaje przyktady baz danych ze
swojego otoczenia,

np. wykorzystywanych

w szkolnym sekretariacie,
bibliotece;

na przyktadzie gotowego pliku
bazy danych potrafi omowic jej
strukture — okresli¢, jakie
informacje sg w niej pamietane

i wyjasni¢ pojecia: tabela, rekord,
pole;

korzystajgc z gotowego
formularza, potrafi zaktualizowac¢
dane w rekordzie i dopisa¢ nowy
rekord;

potrafi wyswietli¢ wynik
gotowego zapytania i omowic,
czego dotyczyto zapytanie;

prezentuje informacije,
korzystajgc z przygotowanych
raportow

podaje przyktady zbiorow
informac;ji, ktére moga by¢
gromadzone w bazach danych;

podaje przyktady
oprogramowania do tworzenia
baz danych; wymienia obiekty,
jakie moze zawierac plik bazy
danych;

wyjasnia pojecie klucza; potrafi
ustali¢ porzadek malejacy lub
rosngcy w bazie wedtug
podanych przez nauczyciela
kluczy;

wyjasnia funkcje formularzy
i raportéw;

tworzy proste zapytanie na
podstawie gotowej tabeli,
korzystajgc z kreatora zadan

wyjasnia, na czym polega
przetwarzanie danych w bazach
danych;

projektuje tabele, stosujgc
podstawowe zasady tworzenia
tabel;

tworzy prosty formularz za
pomocg kreatora zadan;

tworzy kwerendy w widoku
projektu; w zapytaniach stosuje
proste kryterium wyboru
(dotyczgce jednego lub dwdch

pol);

przygotowuje raporty na
podstawie tabeli lub kwerendy;

drukuje raporty

tworzy formularze, dostosowujac
formularz do wprowadzanych
danych; potrafi skorzystac

z kreatora zadan i modyfikowaé
formularz w widoku projektu;

umieszcza w raporcie
podsumowania, okreslajgce dane
statystyczne (minimum,
maksimum), porzadkuje dane

w raporcie wedtug zadanych
kryteridw;

wymienia i omawia etapy
projektowania systeméw
informatycznych;

wspotpracuje w grupie,
wykonujgc samodzielnie zadania
szczegotowe

potrafi samodzielnie
zaprojektowac poprawng
strukture bazy danych na
wybrany przez siebie temat,
w tym ustali¢ pola,
zaprojektowac formularz,
zaplanowac¢ odpowiednie
zapytania i raporty oraz je
utworzyc;

podaje przyktady systeméw
informatycznych z otoczenia
i wyjasnia ich zastosowanie;

rozumie roznice migedzy
wynikiem wyszukiwania
dowolnego ciggu znakow

z wykorzystaniem opcji Znajdz
i z uzyciem zapytania;

potrafi skorzysta¢ z tego samego
raportu do wydrukowania danych
na podstawie roznych zapytan
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